ザ☆ＢＩＧ野球　幻想郷タートルズについての雑感など

2009/06/21　文責：おくでらまさし(Full House Pitchers)
1.チーム全体について

　作る前から分かってたことですが、ぶっちゃけこのチーム、凶悪。
　先発ローテ５人は揃いも揃ってエース級、打者もほとんど穴がない。強いて言えば中継ぎとセカンドですか、やっぱり。先発投手の能力はもっと削っておくべきだったかなぁ。(って、これでも削ったんですが)

　全般的にけがレベルが低いというのもありますが、ペナントレースじゃないと実感できないですしね。えげつなく戦おうと思えばおそらくペナントなら圧勝できます。EXのようにオールスターで戦えばいい勝負といったところでしょうか。

　投手は出来るだけ先発を引っ張って、アリス＋リリカor穣子(or紫)で締めるという形ではないかと。継投重視のアリス監督涙目。

　あと、データを作るに当たって、熱スタの（というか、野球ゲーム全般に言える）特性として、シーズン通しての四球数、三振数、盗塁数、バント数が少ないというのと、長打が多いというのがありましたね。ここらへんは、ステータスをちょっと強くするとあっという間に人外の域に行ってしまうし、ちょっと弱くすると使えない選手になってしまうというジレンマがどうしても出てしまうので致し方なし、ということですかね。まあ、このチームは人間が４人(霊夢、魔理沙、咲夜、阿求)しかいないというのもありますが。
2.各選手について:先発投手

・霊夢

　能力だけ見れば普通にエース級です。誰だ、エース(笑)とか言った奴。

　ちょっと球が軽めなのとエースにしてはスタミナに不安があるという弱点はありますが、ま、嫁がいれば問題ない程度です（？）。

　あと、投手としてはかなり打力が高いです。９番にいたら嫌なタイプ。

・魔理沙

　実に普通なエースという感じに落ち着いてしまいました。左で投げる霊夢ですね。

　あと、打撃データが普通の投手と同じです。オープン戦、紅黒戦、ポストシーズンとHR3本打ってますが、公式戦では0本で打率も.129なので、上がり目がありませんでした。その代わり盗塁値と走力を上げてあります。

　DHで使いたいと言う人、レフト守らせたいという人、HR打ちたいという人は･･･頑張ってください(苦笑)

・永琳

　実は幽香と同じぐらい三振を取れるピッチャーでした。びっくり。

　能力的には霊夢、魔理沙より上。さすが天才は伊達じゃなかった。勝負弱いのを表現するために、ピンチになると弱くなるよう設定してます。
・メルラン

　予想外に打たせて取る投球を身上としているようです。ξ・∀・）めるぽ
　谷間としてはもったいないぐらい安定感ある投球を見せそうです。ξ・∀・）めるぽ

　霊夢と同様、他の投手より打力が高いです。ただ、長打力はこちらの方が上。三塁打が打てるピッチャーは史実でも1年に1～2人、0の時もあるのでかなり珍しい部類に入ります。ξ・∀・）めるぽ
・幽香

　さすがドＳ投法の片鱗が見えます。イメージとしては三振長打四球三振四球三振って感じ。永琳と同じで崩れだしたらあっというま、というタイプかも。

　あと、さりげなく盗塁できます。こんなところまで魔理沙と一緒かYO！
・阿求

　人間のはずなのに人外の能力を持つピッチャーが降臨しました。稗田なめんな。

普通に投げてればなかなか負けないと思われます。ペナントレースでは登板数縛りが必要ですね。

イニング数から計算すると、疲労Ｐがぎりぎり７になっちゃったんですが、６でも良かったかも･･･。

・メディスン

　こちらはある意味元のステータスどおりの能力に落ち着いたと言うかなんというか、非常に球の軽いピッチャーに。

動画内の６回被安打10で無失点とかは再現がかなり厳しいです。がんばれメディ。

・映姫

　フルシーズン回ると思われる先発投手では最強の能力になりました。やはり小さな大投手。

疲労Ｐも７あるし、HRも打てる真の主砲。

カード表記だとヤマザナドゥまで入らないので役職は省略。ちょっと涙目。

・静葉

　先発唯一の特徴ホームランという、メディスン以上に球が軽く制球力がない落ち葉焚きなピッチャーに。ある意味動画の内容を忠実に再現していると言えばそうなのだが。

3.各選手について:中継ぎ投手
・アリス
　制球力重視なコントロールピッチャーの面目躍如といった能力。規格外AQNを除けばトップの制球力(四球を出す確率が低い)。

　監督業兼任ということを考えれば十分するほどの中継ぎエースっぷりです。ｼｬﾝﾊｰｲ

　あと、ピッチャー返しに弱いのは守備レンジでちゃんと再現しました。

・ルナサ
　予想外に被安打数が多く、案外な能力になってしまいました。これでは守護霊ではなくて劇場になってしまう確率の方が高いかも･･･。

　大ちゃんの愛の力で乗り切ってください。

・パチュリー
　僅差のリードで使うには不安な能力。動画ではけっこう抑えているように見えたのだけど･･･。むきゅー。

　病弱設定を反映するため、特徴が「けが（するごと）」に。ピッチャーの特徴で何回でもけがします。要注意。

・ミスティア
　僅差のリードで使うには(以下略)。能力だけ見たら劇場の前に一瞬で焼き鳥になるような気が･･･。

　制球力がいまいち、意外と三振が取れない、というのは元のステータスどおりかな。

　るみゃとかゆゆ様に狙われないようにピンチで若干強くなるようにしました。

・スター、ルナチャ、サニー
　本来はイニング数が少なすぎて能力が切り捨てられる二軍要員だけど、あえてデータ化。したらやっぱりこうなった。

　一番抑えられそうだけど特徴でホームランを打たれるスター、あっという間に劇場の予感がするルナチャ、限りなく球が軽いサニー。

　そして全員三振はろくに取れない。投手12人/野手16人の一軍縛りがないＢＩＧ野球で使う度胸のある奴はいるか？

・リリーホワイト
　本来はイニング数が少なすぎて(以下略)。

　絶望的なまでにコントロールがない。ﾊﾞﾙﾃﾞｽﾖｰ　HRを打たれたくないときはルナチャより使えるか？

・小悪魔
　本来はイニング数が少なすぎて(以下略)。

　中継ぎで唯一の疲労Ｐ２なので、ロングリリーフ要員なら。幻影の試合進行管理に集中してください。

4.各選手について:抑え投手
・リリカ
　こちらもルナ姉と同じく、守護霊というにはびみょんに不安な能力。三姉妹の中で一番球が軽かった。

　全然いらない子じゃないけどね。

・穣子
　三振が取れないことを除けばかなり優秀。つーか、抑えこっちじゃね？

　･･･いい加減ちゃんと名前呼んであげてください。

・紫
　げぇっ、紫！

　長打を食らうことはほとんど無いけれど、ヒットを打たれだしたら止まらなそうな感じの能力に。

　相手の打線が貧弱ならともかく、上位だと劇場化の臭いが。少じ･･･ｱｰｯ!　(###以下の書き込みはスキマ送りにされました###

5.各選手について:捕手
・スイカ
　一応捕手登録なのでこっちで。

　この能力を見ればもう乙とは言わせない！　打席数が少なくて不利な修正がかかっていても、この強さ。鬼の本領発揮。

　DHで思う存分暴れ回って下さい。

・レティ
　データ化したら完全に控え捕手っぽい能力になってしまいました。

　旦那の登板時にはスタメンで使ってあげましょう。

・輝夜
　8番捕手としては十分な能力。長打力も及第点。ただ守備レンジで5はあまりに何なので4で。

　弱点は打者の特徴1C5。姫様チャンスでは仕事しないっぽい。この辺がNEETを払拭できない理由か。

6.各選手について:内野手
・幽々子
　ファーストで使うには非常にびみょんな能力になってしまった。ゆゆ様仕事してください。

　GD#は意図的に計算式の限界値近くまで増やしました。これがしらたまクオリティ。

・にとり
　ファースト専門の守備の人。そのまんま。

　やっぱり活躍させるためには魔理采配が必要そうです。ポロロッカ。

・慧音
　何気に長打力はゆゆ様を凌駕している。普通にスタメンで使っても何の問題もなさそうなんだが、このチームでは分が悪いか。

　まあ、けーねの仕事はベンチで鼻血を吹くことなので問題ないか。ねこ大好き。

・藍
　規格外な野手その１。長打も打ててヒットゾーンが広くて走力もある。主人と比較しても出来すぎの式神。

　外野の守備レンジはフランと同程度ってことで。

　弱点は打者の特徴1C5。中継試合で打ってない･･･のとは関係なく、素の打率が高すぎるためこの特徴に引っかかってしまいました。

・咲夜
　ショートの守備レンジ5は認定。ざんそこ。

　スイッチヒッターのため若干不利な修正がかかってます。ま、守備の人ということで。

　実はバントが出来ないので２番打者としては微妙かも。紅打順で打ちまくってください。

・鈴仙
　チーム最高値のバント以外使えない子になってしまった･･･。やっぱりうどんげは優しいなぁ。

　カード表記だとフルネーム入らないので映姫と同じく一部省略。やっぱり涙目。

・てゐ
　HRが打てる、守れるポジションが多い、走力が高い、四球が選べる、とうどんげの上位互換のような選手に。

　疑惑の盗塁？　がんばって決めてください。

・妹紅
　規格外な野手その２。藍との違いは走力と守備力と打者の特徴。十分仕事人の働きができます。もこたんｉｎしたお！

　素の打率が高いので打者の特徴がチャンスになりませんでした。

　背面キャッチは脳内で補完してください。

・雛
　てゐとほぼ同じ様な能力だが、長打力は雛の方が上。さらにショートの守備レンジが4なのは大きい。厄神様の格の違いか。

　弱点は意外と遅かった走力。くるくる回って走ってるのではなかろうか？

　ちなみに、ＢＩＧ野球では打数ではなく打席数表記なので、四死球数、犠打数を足したら厄くなりませんでした。

・リグル
　打率が低すぎたせいで投手のような能力に･･･。キックができるサッカーのほうが向いていたか？

・橙
　リグルよりは打てるけど、リグルより守れない。長打力もびみょん。

　やはりらんしゃま専用橙ドーピングとたんけんしか仕事がないかなぁ･･･。

7.各選手について:外野手
・レミリア
　超規格外な野手。11冠王は伊達ではなかった。

　圧倒的なまでの長打力、広いヒットゾーン。走力もあり、肩がグングニル。どうしろと！

　おぜうさまカリスマがデータにだだ漏れしすぎてます。うー↑

・美鈴
　データ的にも超器用貧乏っぷりがにじみ出ています。全部及第点レベル。セカンドの定位置確保は大変だそ。

・妖夢
　スイッチヒッターで能力修正がかかっている上にびみょんな打率、打者の特徴が1C5。本当に「未熟者めが！」な選手に。

　意外にもチーム最高値のバントで２番がベストかも。しかしその打順には瀟洒な遊撃手がいる･･･。

・射命丸
　規格外な野手その３。ヒットゾーンが広くて走力ダントツで守備レンジ認定5で三塁打製造機。

　意外なことに打者の特徴がチャンス。１番で62打点は伊達じゃなかった。

　打席数が多すぎてHRが消えてしまったのが難点か。がんばって打ってください。

・小町
　スタメンで起用しても十分な能力。当然のように打者の特徴がチャンス。これで左の代打の１番手だって言うんだから･･･。この能力ではさすがのこまっちゃんもサボれません。

　というか、本気でゆゆ様と妖夢いらなくね？

・フラン
　どっかーん！　の破壊力がまんま現れてます。

　これで打者の特徴がチャンス。ランナーがいる場面ではいつスタンドに持っていかれてもおかしくありません。ぅゎょぅじょっょぃ

・チルノ
　⑨。とりあえずレートービームだけ再現してあります。

・ルーミア
　エラーランクがCなのかー。

　左打ちの⑨のような能力になってしまった。紅1ボスと2ボスの縁なのか？　そうなのかー。

・大妖精
　最強の守備固めにして打率も高いため、ものすごく使える子になってしまった。大ちゃん“大”人気。

　守備固め限定で使うのが正しい亀ファンですよ？

8.その他余談
・背番号について

　東方野球ｉｎ熱スタ2007では選手の背番号が「0X」になっている選手が何人かいますよね。(霊夢「06」、レミリア「03」、チルノ「09」、大妖精「08」、キスメ「02」)　でも、実際にはそういう背番号の選手っていないんですよ。

　実は、現在のプロ野球規則では「0X」となる背番号は「0」「00」以外「選手で使用してはならない」となっているそうなんです。埼玉西武ライオンズの打撃投手が使っているぐらいですかね。このデータ作るに当たって調べるまで知らなかった･･･。

・利き手について

　そういえば、「霊夢は左利き」って話がありましたね。でもここでは特に変えていません。作中でも魔理沙が「右利きなのに左投げ」というのに触れてますが、実際のプロ野球でも、右利き左投げ(結構多い。Ｇ高橋尚、歌藤あたりが有名かな？)もいれば、左利き右投げ(Ｓ由規とか)もいるのであまり考えなくていいんじゃない？　と思います。自分も右利き左投げですし。原作者のでこるんさんは両投げって本当かな？
・フロッグスのデータ化は？

　まだ未定です。というか、作るのがタートルズ以上に大変です。

　というのも、元々「公式戦144試合の打席結果を元にしてデータを作成する」ように計算式が組まれているため、EXの試合数では結果がおかしくなってしまうんですね。作るとしたら、タートルズから移籍した選手はともかくとして、EX追加分の選手はリーグの結果が出たら「チームとして144試合やったらこのぐらい」というデータを手作業で作らなくてはいけないわけで。むきゅー。

・ちょっとこれ使って試合してみたい

　このデータだけだと、今のところ紅黒戦しかできません(苦笑)

　また、サークル一発勝負さん発行の選手データとはチーム間の戦力バランスを取っていないため、第1話のような馬鹿試合になる可能性が大いにあると思われます。（残念ながらＢＩＧ野球では咲夜さんは刻を操ってくれません）

　それでも実際の選手データと試合をやってみたい、という場合は、HPの掲示板に書き込むか、サークル一発勝負さんのサークル代表にメールで連絡を取ってみてください。その際に、

　　・「Full House Pitchersのオリジナルチームと併用して遊びたい」との一文

　　・どの年度のデータが欲しいか(1998年度から対応可能)

を記入していただけるとありがたいです。

　また、選手データのみ希望の場合は、何も言わなければExcelファイルでの送付になると思います。この場合、カードの表示がこちらの意図している形にならず、ずれる場合があります。このデータと同様にPDFファイルでの送付を希望する場合は「PDFでほしいからおくでらに言っとけ！」とでも書いておいていただければ助かります。お手数ですが宜しくお願いします。

サークル一発勝負代表さまのメールアドレス：uup2020@yahoo.co.jp

　あと、このデータに関する責任等はおくでらにありますので、一発勝負代表さまには問い合わせ等しないでくださいね。

・こんなの作ってるけど、本人の腕前はどうなのさ？

　Normalだと6ボスでやられる程度の能力。EX出ません(泣)

　でも花映塚はクリアしたんだい。

・ちなみに、東方で好きなキャラは？

　小町とけーね

　･･･はい、どーでもいいですね。
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